
per l’ammissione al

Progetto finanziato dall’Unione europea –
Investimento 3.2 “Sviluppo industria cinematografica”

Consiglio ECOFIN del 13 luglio 2021 e notificata all’Italia dal Segretariato generale del Consiglio con 

–
– Turismo e Cultura 4.0 (M1C3), Misura 3 “Industria culturale e creativa 4.0”, 

Investimento 3.2: “Sviluppo industria cinematografica (Progetto Cinecittà)”;

VISTI i principi trasversali previsti dal PNRR, quali, tra gli altri, il principio del contributo all’obiettivo 

l’obbligo di protezione e valori

VISTO il decreto interministeriale 7 dicembre 2021, recante “Adozione delle linee guida volte a favorire 
le opportunità di genere e generazionali, nonché l’inclusione lavorativa delle persone con disabilità nei 

PNRR”;

VISTO il Regolamento (UE) 2020/852 che, all’articolo 17, definisce gli obiettivi ambientali, tra cui il 
principio di non arrecare un danno significativo (DNSH, “Do no significant harm”), e la Comunicazione 
della Commissione (UE) 2021/C 58/01 recante “Orientamenti tecnici sull’applicazione del principio 

resilienza”;

VISTA la circolare della Ragioneria Generale dello Stato del 30 dicembre 2021, n. 32 recante “Guida 
operativa per il rispetto del principio di non arrecare danno significativo all’ambiente (DNSH)”;

VISTA la circolare del Ministero dell’Economia e delle Finanze– –



14 maggio 2024, n. 22 relativa all’“Aggiornamento Guida operativa per il rispetto del principio di non 
arrecare danno significativo all'ambiente (cd. DNSH)”;

VISTA la legge 7 agosto 1990 n. 241 e ss.mm.ii. recante “Nuove norme in materia di procedimento 
amministrativo e di diritto di accesso ai documenti amministrativi”;

VISTO l’accordo stipulato, ai sensi dell’art. 5, comma 6 del d. lgs. 50/2016 per la realizzazione 
dell’investimento e la regolamentazione della relativa attuazione, gestione e controllo del 26 gennaio 

– –

VISTO il successivo accordo stipulato, ai sensi dell’art. 5, comma 6 del d. lgs. 50/2016 per la 
realizzazione dell’investimento e la regolamentazione della relativa attuazione, gestione e controllo del 

Centro Sperimentale che prevede l’introduzione di diversi percorsi formativi per ciascuna sede; 

CONSIDERATO che, in qualità Soggetto Attuatore, la Fondazione è responsabile dell’avvio, 
dell’attuazione e della funzionalità dell’intervento/progetto finanziato dal PNRR;

Il Centro Sperimentale di Cinematografia, nell’ambito del 
–

e Cultura 4.0 (M1C3), Misura 3 “Industria culturale e creativa 4.0”, Investimento 3.2: “Sviluppo 
tto Cinecittà)” finanziato dall’Unione europea –

concorrano a supportare l’evoluzione degli operatori dell’industria culturale e creativa

●



●

●

la formazione di autori, realizzatori e produttori di opere d’arte ambientale attraverso i 

d’architettura contemporanea e paesaggistici. 

dell’espressione artistica pura sia nei settori della comunicazione, del cinema,
dell’allestimento d’interni a scopo culturale o commerciale. Il corso intende pertanto approfondire i 

● Il corso fornirà gli strumenti per ideare opere e installazioni d’arte ambientale performative e 

concepite per un luogo ma compatibili anche con spazi diversi rispetto a quello iniziale. L’installazione 

● Il corso verterà prima di tutto sull’approfondimento storico della
come forma d’arte, genere nato all’inizio del Novecento, sviluppato negli anni Sessanta 

● Dopo un’approfondita conoscenza della tradizione e dei generi dell’istallazione ambiente –

–
dagli studenti, sia presso l’isola di San Servolo sia nella città di Venezia e nelle isole lagunari. Gli 
studenti del Polo di San Servolo avranno l’opportunità di misurarsi con spazi storici e contemporanei, 

interne che esterne, dislocati nella città storica e nelle sue isole, anche legati all’ecosistema 

●
diretti, un sito dell’Isola di San Servolo o della Città con caratteristiche specifiche di tipo storico, 

sarà quindi interpretato con un’opera d’arte 

il luogo stesso come uno spazio altro ma fruibile dai visitatori nella forma di un’opera d’arte 



contemporanea. L’opera d’arte sarà quindi il luogo stesso – seppure rivisitato con l’inserimento di 

all’espressione del corpo – l’integrità e della storicità del sito sarà veicolato 
con significati diversi attraverso un’azione creativa e contemporanea.

●

(esperienza dell’opera e dello spazio che la contiene attraverso visore VR e coinvolgimento dello 
spettatore attraverso azioni nell’ambiente virtuale con un mediatore culturale). La realizzazione di tali 

prescelto sia nell’approccio linguistico sia nelle tematiche scelte, in opere che non superino i tre minuti 

● L’approccio linguistico e contemporaneo ai luoghi prescelti, nonché la preparazione, esecuzione e 

passo fino alla realizzazione dell’opera finale. 

pionieristici dei primi anni del Novecento ad oggi. Da Marcel Duchamp a Marina Abramović, da 

espressiva è legittima, dove lo spazio dell’azione artistica avviene in qualsiasi luogo possa ospitare 
un’idea.

e manuali nella concezione dell’opera, elementi sulle arti performative e

Storia dell’arte moderna e contemporanea 



digitalmente che mostreranno l’ipotesi di intervento ambientale; successivamente saranno elencati 
i materiali richiesti per l’esecuzione, anche tecnologici, e calcolati i costi di produzione generati 
dalla costruzione dell’opera: passaggio successivo sarà 
realizzazione e installazione dell’opera e un cronoprogramma della presentazione, comunicazione 
e valorizzazione dell’opera all’interno della comunità culturale di Venezia. Gli studenti, pertanto, 

a tutti i passaggi necessari per la realizzazione di un’opera, anche quelli più 

dell’opera, sia essa 
scelta del luogo dell’azione performativa, i seguenti passaggi assieme al docente coordinatore e ai 

acquisizione dei preventivi per l’acquisto dei materiali e degli strumenti anche 

digitali, costumi o altro da collocare nell’ambiente prescelto;      
strumentazione tecnologica (come video proiettori o luci), una volta ottenuta l’autorizzazione a 
procedere, nel luogo prescelto, servendosi se necessario di aiuti, anch’essi coinvolti e retribuiti in 

●

●

● Tutte le informazioni circa il corso sono pubblicate all’interno del sito istituzionale della 



●
●
●
●

Requisiti necessari per l’ammissione alle selezioni

Domanda e documentazione per l’ammissione alle selezioni

Ogni domanda deve essere corredata, pena l’esclusione del candidato, da:
1) documento d’identità o Passaporto

formati “mp4”, “mpg” o “mov” non superiori ai 500MB che illustrino un luogo storico a scelta di una 

arte, installazione ambiente, arte performativa, street art, land art etc.) l’attitudine del candidato/a al 

sione, sia per la frequentazione dell’attività formativa 

https://bandisnc.fondazionecsc.it/home_pnrr
https://bandisnc.fondazionecsc.it/home_pnrr
https://bandisnc.fondazionecsc.it/home_pnrr


i appartenenza all’indirizzo mail immersivearts@fondazionecsc.it

sarà effettuata da un’apposita Commissione attraverso la valutazione della documentazione e 

caso il candidato sarà contattato all’indirizzo mail comunicato in sede di iscrizione al bando di selezione.  

e dell’esito dell’eventuale colloquio orale. Il corso può non essere attivato qualora non siano stati ritenuti 

Il Presidente della Commissione delibera le modalità di selezione ai fini dell’ammissione al corso. 

selezione medesima e darà luogo all’esclusione del candidato. Tali requisiti devono essere posseduti alla 



istanze erronee o incomplete che dovranno essere inviate all’indirizzo mail 

e nell’apposita sezione “Amministrazione Trasparente” al seguente 
link https://trasparenza.fondazionecsc.it/pagina807_esiti.html. Ai fini dell’eventuale subentro nei 
confronti di candidati rinunciatari sarà possibile ammettere all’attività formativa i can

• di DNSH “do no significant harm” (non arrecare un danno significativo all’ambiente), per cui si 
prevede che le tipologie di attività previste non debbano avere ripercussioni negative sull’ambiente;
• di Tagging clima e digitale, per cui le attività previste debbano porre particolare rilievo sull’aspetto 

•

•
competenze e delle abilità personali orientato a favorire l’inserimento, soprattutto dei giovani, nel mondo 

•

• che in ottemperanza al principio del c.d non doppio finanziamento di cui all’art. 9 del Reg.

del finanziamento degli stessi costi da parte del dispositivo e di altri programmi dell’Unione, nè è 

•

– Turismo e Cultura 4.0 (M1C3), Misura 3 “Industria culturale e creativa 4.0”, Investimento 3.2: 
“Sviluppo industria cinematografica (Progetto Cinecittà)” finanziato dall’Unione europea –



tati per le finalità connesse all’espletamento dell’attività 
formativa e in funzione degli adempimenti, diritti ed obblighi ad essa connessi. L’apposita informativa 
è parte integrante del presente bando e consultabile all’interno della procedura di iscrizi

nonché nell’apposita sezione Amministrazione trasparente. 

Per informazioni sul Bando consultare il sito www.fondazionecsc.it o richiedere info all’indirizzo e
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